
Тварини в зоопарку люблять грати в хованки! Чи зможеш ти 
підглянути своїм маленьким оком, де шукати веселих тварин?

Оберіть завдання. Вирішіть, які блоки вам потрібні, і відкладіть 
інші, щоб вони не відволікали.

Спробуйте відтворити те, що зображено на картці із завданням, 
складайте або вкладайте два чи більше блоків один в одного.

Ви знайшли рішення, коли вигляд вашої конструкції спереду 
збігається із зображенням на картці із завданням.

ПОРАДА ДЛЯ ДОРОСЛИХ:
Щоб потренувати мовні навички дітей і допомогти їм самостійно 
вирішити завдання, спробуйте ставити запитання, наприклад: «Як ти 
думаєш, куди поставити цей блок?», «Як ти думаєш, чому цей блок 
потрібно поставити саме так?», «Яку тварину видно у вікно?», .

Щоб допомогти дитині більше дізнатися про просторове уявлення, 
спочатку побудуйте одну з конструкцій на її очах, щоб пояснити, що таке 
вид спереду. Потім зробіть крок від столу, щоб дитина могла побачити 
інші можливі перспективи конструкції та блоків.

РІШЕННЯ:
Рішення можна знайти в окремій брошурі, що входить до 
комплекту гри.

ПРАВИЛА ГРИ
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